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Un ano mas ha quedado atras dejando aciertos y desa-
ciertos, logros y fracasos, metas alcanzadas e inconclusas.
Después de nuestra ausencia de un mes volvemos con mas
fuerza y aprovechando el impulso del afo nuevo y fieles a
nuestra costumbre les presentamos en este nimero otro ret-
rofuturiemo mas, que ya nos hacia falta hablar al respecto,
pero no habiamos tenido la oportunidad. Lo que bien podria-
mos llamar el mas joven de los cuatro retrofuturiemos después
del Steampunk, el Dieselpunk y el Clockpunk. Por supuesto
nos estamos refiriendo al Atompunk.

En esta edicién podras encontrar informacién de las
bases y la ideologia en la que se sustenta, peliculas, libros y
articulos de interés general.

Como siempre intentamos traer a nuestros lectores
mucho mas que simple estética, buscamos ofrecerles op-
ciones e informacién en la cual basarse. No es ni nuestro deseo
ni nuestro objetivo realizar re-creacioniemo, sino mostrar un
poco los elementos que ingpiran los retrofuturismos. En oc-
agiones y dado a nuestra naturaleza investigadora, en donde
compartimos la informacién ademas de los articulos de opin-
idn se nos ha querido tachar como si quisiéramos imponer
nuestros pensamientos cuando no es asi. Unicamente realiza-
mos una labor de lectura e investigacion porque nos gusta sa-
ber de que estamos opinando pues consideramos que todos
aquellos que posean un medio de transmisién y promocién
de retrofuturismos tenemos la obligacién de ser responsables
con lo que afirmamos.

Para aquellos que han senalado que pretendemos tener la
ultima palabra se confunden pues no es esa nuestra intencién
ni objetivo. Ademas los lectores poseen su propio criterio y
realizan sus propias conclusiones. Los que estan ahi, ustedes,
son los que se percatan que no tenemos la altima palabra sino
por el contrario solo abrimos el camino y en esta ocasgién no
faltamos a nuestro espiritu pionero y saltamos a la aventura
atémica viajando por el espacio entre edificios de arquitectura
googie demostrando que volamos a velocidad supersénica.

Esperando que disfruten de este nimero dedicado al
Atompunk y de un ftructifero futuro.
El futuro es hoy, feliz 2014

Paulo César Ramirez Villasenor
Director General
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ATOM

LIM AS PALABRAS SOBRE EL ATOMO ¥ LA CIENCIA [ FICCION /
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Por: Alejandro Morales
Mariaca

Quiza algunos se sorpren-
dan al saber que el primer hom-
bre en hablar del atomo no fue un
moderno fisico europeo, sino un
filésofo griego llamado Demobcri-
to, que vivib en el siglo V antes de
Cristo, y quien en oposicion a la
mayoria de sus contemporaneos
consideraba el origen de las co-
sas en la materia y no en elemen-
tos etéreos, sentando con ello las
bases para toda la filosofia, mate-
rialista.

Para, Democrito el atomo
era la base fundamental de toda
la materia y por ende resultaba
indivisible (su nombre literal-
mente gsignifica que no puede
ser dividido). Pasarian practica-
mente dos milenios antes de que
la fisica moderna lo desmintiera
y fuéramos capaces de dividir
atomos, liberando con ello una de
las fuerzas cosmicas mas pertur-
badoras.

Fragmentar el atomo (prin-
cipalmente de uranio y plutonio)
nosolonosreveld unanuevafuen-
te de energia, sino que también
nos dio el potencial de aniquilar-
nos junto con buena parte de la
demas vida en el planeta.

CO, SE DICE ATOM

Apocaliptica o no, la en-
ergla atOmica llegd para que-
darse y tal como era de esperar
influyé6 mucho en el imaginario
social, tomando muchas veces un
cariz siniestro e inquietante.

El combustible nuclear no
mueve uUnicamente nuestra tec-
nologia sino también los mecanis-
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mos de nuestra destruccion, tal
como lo demuestra el mas famoso
de los kaiju: Godzilla (1954), el gi-
gantesco lagarto, cuyo principal
hobby es destruir una y otra vez
la, ciudad de Tokio, y quien tuvo
su origen gracias a la radiaciéon
residual de las bombas atémicas
post segunda Guerra Mundial.
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En el terreno de las
ucronias y el retrofuturismo la
amenaza de una guerra nuclear
también se ha dejado sentir e im-
pulsa a un acaudalado hombre
a emprender la construccion de
una, prodigiosa ciudad submari-
na, cuyo colapso ocurrido en el
ano 1959 lo descubrimos en el
videojuego Bioshock (2007) y en
la, novelizacion del mismo: Rap-
ture (Timun mas, 2012). Ambos
sumamente recomendables.

Los mitos de Cthulhu tam-
bién se han visto influenciados
por el fantasma atémico.

Bruce Sterling en su relato
El Inimaginable (La Factoria de
Ideas, 2000) hace de Azathoth, el
mas temible de los Primigenios,
el caos nuclear (no sélo como ori-
gen sino también como potencia
atomica en estado puro) emplea-
do por los hombres como €l arma,
definitiva, lo cual por supuesto
tiene consecuencias negativas
para todos los implicados.

Antes que el Robert Bloch
en La sombra que huyo del chap-
itel (Alianza, 2008), nos dice que
es Nyarlathotep, encarnado en
uno de sus muchos avatares, qui-
en le da al hombre el poder del
atomo, bastante seguro del uso
autodestructivo que éste le dara
al mismo.

En la caricatura Hora de
Aventura los protagonistas viven
sus andanzas en un lugar llama-
do Tierra de Ooo0, que no es sino
nuestro mundo tras la Guerra
de los Champinones, clara refer-
encia a una guerra nuclear y sus

: ] -:;&:'ﬁ- ni ﬁf
nubes radioactivas en forma de
hongo. En este caso en particular
el apocalipsis atémico significa
un reboot a la vida en el planeta,
pues tal como dijo el matematico
caodtico Ian Malcom en Jurassic
Park (1993): da vida siempre en-
cuentra el camino».

Por supuesto, el atomo no
siempre ha significado nuestra
perdiciéon. Muchas veces en la
ciencia ficcidbn representa nues-
tra ultima defensa en contra de
las amenazas que se ciernen So-
bre nosotros.
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A veces resulta una solu-
cion efectiva, como en Dia de la
independencia (1996), Arma-
gedon (1998), El nucleo (2003)
o Pacific Rim (R013), pero por
lo general resulta ser un fiasco
y complica todavia mas el pan-
orama, tal como lo hemos visto
en Dr. Insdlito o COmo aprendi
a dejar de preocuparme y amar
la bomba (1964), Marcianos al
ataque (1996), Guerra Mundial
Z (Almuzara, 2012) o Skyline. La
invasion (2010).

No niego que dejo fuera
muchas referencias mas, ya
sea porque de momento se me
escapan de la memoria, o bien
porque las desconozco del todo,
sin embargo, este escrito mas que
exhaustivo pretender ser intro-
ductorio, una breve muestra de
que el atomo como fuente de en-
ergia, y a diferencia del vapor o
diesel, nos provoca una extrana
fascinacion (¢ perversa?) debi-
do a su naturaleza ambivalente

creadora/destructora, la cual ha
encontrado en la ciencia ficcion
un nicho muy importante en el
que la especulacién no es sblo di-
version, sino también una pru-
dente advertencia.

Ya no puede cabernos duda
de que el otrora indivisible atomo
puede ser dividido, lo que ya he-
mos visto 1o vuelve de facto una
espada de doble filo; pues bien,
éste también en los ultimos tiem-
pos ha perdido la distincion de
ser el corpusculo mas pequeno
de la materia, honor que actual-
mente le pertenece a las cuerdas
(Teoria de cuerdas, postulada por
los fisicos tedricos Joel Scherk y
John Schwuarz en 1974). Estas
cuerdas (cuya existencia aun no
se ha comprobado mas alla de
toda duda) son (en teoria) tan in-
fimas en tamano (¢a estos nive-
les esta palabra todavia tiene al-
guan sentido?) que bien podrian
hacer chistes de gordos sobre los
atomos.

Toda una locura compren-
dertaninconmensurables dimen-
siones de escala microscopica
que, hay que admitirlo, imponen
y tienen tras de siun halo de hor-
ror cosmico.

Pues quien nos puede ase-
gurar que el verdadero terror
se encuentra no en lo increible-
mente gigantesco, sino en 1o in-
finitarnente microscopico, en
donde incluso las leyes de la fisi-
ca, el tiempo y el espacio mismo
dejan de tener el significado al
que tan comodamente nos hemos
acostumbrado.

Solo podemos esperar y ver
lo que la ciencia (ficcion) todavia,
tiene por compartirnos al respec-
to.
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E1l dia 23 de septiembre
se cumplieron 50 afios del
estreno de ‘Los Superséni-
cos’, la serie deHanna-Bar-
bera que describia 1la vida
en un hipotético siglo 21.
En principio, no parecia mas
que un remake de ‘Los Pi-
capiedra’, sustituyendo 1los
chistes de dinosaurios por
extrafos cachivaches futur-
istas.

Pero hoy dia, es reci-
bido por estudiosos de 1la
cultura pop y amantes del
retrofuturismo como una de
las series de animacidén mas
importantes del siglo XX.
Su legado cultural es in-
negable: el titulo
de 1la serie
se ha con-
vertido

50 A0S DE OPLAYISEA RELROF

Nl

en sinonimo de 1invenciones
imposibles, trascendiendo
su propia condicidén de mero
producto de entretenimien-
to para convertirse en un
icono cultural.

El “parece salido de
los Supersénicos” es una ex-
presién habitual en medios
de comunicacién de todo
el mundo, recordando

constan-
temente
a la fa-
milia de
George
Jetson.

No esta mal para una
serie que se canceld en su
primera temporada.

ULURISY0
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Los Supersoénicos, a
pesar de su ambientacién fu-
turista, supone una de 1las
mejores capsulas del tiempo
que podemos encontrar so-
bre 1la sociedad americana
de principios de los 60, su
cultura y sus esperanzas.

Afos de postguerra, con
una economia americana flo-
reciente y un Vietnam que
aun quedaba muy lejos. Afos
pues, de abundancia y opti-
mismo en el futuro.

La familia liderada por
George no es sino la cons-
abida “familia nuclear” de
la época. Un padre traba-
jador, con esposa, dos nifios
y un perro.



Con una mujer que no
necesita trabajar, porque
con el sueldo del padre les
basta y sobra para vivir,
con una vivienda en 1las
afueras y sin ningln veci-
no negro o0 perteneciente a
minoria alguna: incluso los
sirvientes eran robots.

El mundo del mafana
seria, basicamente, como el
ideal del mundo de 1los 60
para el americano medio.

Un universo, ademas,
lejos de tensiones politi-
cas. Aunque 1la carrera es-
pacial estaba en pleno apo-
geo y los rusos daban mucha
guerra a la NASA, nada de
esto aparecia en la serie.

Los personajes vivian
sumidos una especie de cap-
italismo utépico donde 1la
mayor preocupacion de George
era no perder su trabajo para
la gigantesca corporacién ”
Espacio-cohetes espaciales
Espacio S.A.” para la cual
trabajaba, una de las com-
pafiias de ficcion mas ricas
de 1la historia, segun cal-
culdé la revista Forbes.

mundo
mucho menos.
Los Supersénicos tenian su

Pero
perfecto, ni

no e€era un

grado de estrés, e inclu-
so pronosticaban algunas de
las futuras enfermedades vy
dolencias del nuevo milen-
io.

En varias ocasiones,

los personajes se quejaban

O
fi?lj
de cansancio en el dedo de
“tanto apretar botones” para

iniciar esas tareas organi-
zadas.

Que nos 1o digan a to-
dos 1os que sufrimos el “mal
del informatico” en nuestras
muiecas.
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El siglo XXI de la se-

rie era esperanzador, con
una humanidad que miraba
hacia arriba. Aunque no ex-
actamente al espacio: 1los
habitantes del futuro iban
volando a todas partes, y
rara vez tocaban tierra.
Algunos apuntan al-

gun tipo de estratificacion
social, con 1los mas ricos
viviendo en 1los edificios mas
altos.

Nada en la serie apoya
esta teoria. Eso si: 1los
grandes damnificados, los pa-
jaritos, que dejaron de vo-
lar porque “el cielo tiene
demasiado trafico”, como se
mencionaba en un episodio.

Por supuesto, nada vi-
ene de la nada, y el propio
Iwao Takamoto, principal
disefiador de personajes, se
inspirdé en la famosa “aguja
espacial” de Seattle para
crear estos enormes aparta-
mentos espaciales.

Otra gran inspiracion
fueron 1los habituales
reportajes de revis-
tas como Time o 1li-
bros como ‘1975 And
The Changes To Come’,
donde se pronosticaban
los tremendos adelan-
tos que traeria la tec-
nologia dentro de poco
tiempo.

Lo curioso es que a
pesar de convertirse en
un referente, la recep-
cion de la serie no fue
especialmente exito-
sa.

De hecho,
una temporada antes de ser

apenas duré

cancelada. Pero su coloris-
ta mundo le garantizdé un lu-
gar en las reposiciones de
las televisiones de todo el
mundo, hasta que en los 80,
se retom6 1la produccidén e
hicieron nuevos capitulos,
como sucedié con otras se-
ries como ‘Johnny Quest-‘..
o la otra gran serie de tv
futurista: Star Trek, cuyo
reconocimiento e influen-
cia 1legd sbélo con el paso
de los anos.

Paradéjicamente,

cuando “el futuro”
alcanzdé a la serie,
los fans reacciona-

ron negativamente.
Los nuevos episodios,
pro-, ducidos en
1986 y 1987,
f utilizaban
lo r -

-

denadores para asistir 1la
animacion. Concretamente,
unos comprados a Cambridge
Animation System , con un
software de 1o mas moderno
para la época.

Los criticos se cebaron
especialmente en el uso de
este tipo de tecnologia en
una serie “tradicional”.

Quiza por todo este le-
gado “futurista”, Los Su-
persénicos fueron la prime-
ra serie elegida por Cartoon
Network para hacer un ex-
perimento: wunos capitulos
exclusivos para su pagina
web, creados a partir de
un programa que empezaba a
ser popular alla por el afo
2000.. 1lamado “Flash”, wuna
iniciativa pionera para una
gran cadena.

Pese a que algunos se
opusieran, 1los Supersoénicos
volvieron a indicar, una vez
mas, el camino al futuro.






ARTHUR RADEBAUGH

EL TLUSTRAIDOR DEL FUTURO

Arthur C. Radebaugh (1906-1974),
fue un talentoso dibujante e ilustrador
que frabgjo para diversas publicaciones

y para la compania estadounidense

BORN.

Desde la decada de 1930 y hasta
1960 vivio en Detroit y muchas de sus
llustraciones anticipan las  diferentes
fransformaciones en el campo del
diseno. Radebaugh alguna vez describio
su frabgjo como una combinacion en-
fre ciencia-ficcion y planteamientos del

diseno para la vida moderna.

Arthur Radebaugh alguna vez
describio su frabgjo como una com-
binacion entre ciencia-ficcion y plant-
eamientos del diseno para la vida

moderna.

Descrito como un tfipo un poco
solitario, amigo de alguna exiravagancia,

pero fambién un hombre bondadoso y

afable, supo ser llamativo a traves de
sus disenos para clientes como Chrys- Virtuoso del aerografo, sus Iu-
ler, United firlines o Coca-Cola, diversas minosas llustraciones ~ transmifen  la
publicaciones y especialmente para la  apariencia elegante y aerodinamica del

compania estadounidense BOHN. futuro,




Desde

glamour de los rascacielos, sus inter-

coches voladores  dl
prefaciones, desde autos voladores a
glamorosos rascacielos, sus versiones
fueron pragmaticos y fantastica,
mostrando las posibiidades  inimag-
inables, que inspiraba la tecnologia de

la epoca.

Sus colegas lo describen como
un solitario, pero tambien un hombre
amable y bonachon que supo ser lla-

mafivo y exofico.

Una vez regreso de un vigje
de negocios en Nueva York lleva un
monaculo, que lucio junto a ofro atuen-
do exiravagante: capas, pantalones de

montar y varios sombreros exiranos.

En los ultimos anos de su vida,
el frabajo de Radebaugh se desvanecio
poco a poco en el olvido, hasta que en
2001 | descubrimiento de unos negati-
vos lo vuelve a convertir en objeto de

estudio.

En 2001, 25 negativos del trabajo
de Radebaugh aparecieron en la colec-
cion del historiador Todd Kimmell. Todd
decidio rastrear el ilustrador esquivo,
monto una exposicion de su obra, esta
escribiendo un libro y sigue recabando

informacion sobre este genio olvidado.
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I gigonte de hierro” (The Iron
Giont', 1999) es una adaptacion libre
de Warner Bors. del cuento de Ted
Hughes. The Iron Man'. escrito en 1968
para sus hijos. fros el suicidio de su

esposa. la escritora Syvia Plath.

fn su dia fue nominada en los
premios Nebula 1999 ol mejor guion.

en el que participd el propio Hughes:

y en los tugo 2000 a la mejor
obra dramdtica (premios que. final-
mente. se llevaron 'l sexto sentido” de
M. Night Shyamalon y "Galaxy Quest’,

respectivamente).

fl ggonte de hierro™ sigue la
aventura vivida por el pequeno tog-
orth fughes. un nifo que nacié en el
pequeiio pueblo de Rockwel (Maine,
USA). La historia comienza cuando. por
casudlidod, tlogarth descubre y sal-
va a un amnesico Y gigante hombre
de metal cado lteramente del cielo
en un brutal accidente.  Sorprendido
por el gesto. el gigante se hoce su
omigo. sin saber nada de su vigje. su
propdsito o su funcion. mostrando una
capacidad mental y una octitud més
propias de un nifo, siendo asi pora
Hogarth clgo asi como un hermano
pequeiio. fsi la inocente omistad no

tarda en surgir entre ombos.

Al descubrir que el gigonte se
oimenta de grandes cantidodes de
metal y chatarra. tlogarth logra con-
vencer a su omigo Dean McCoppin.
un beatnk del pueblo duefio de un
desguace. pora que el gigonte se

quede en su lugar de trabajo.

e THING *W00DS &

s e



Juntos, fendrén que ocultar y
proteger al gigonte de la sociedad y,
legado el momento. de la intervencion
en el pueblo de un ogente federdl
enviado por discretomente por DC
para investigor la coida del meteorito
y desentrofiar el misterio en torno a
¢l misterio que crece con la aparicion
de extrafos fendmenos. como cami-
onetas partidas en

dos.

zadas

desmenu-

Si en "Steamboy Ray es uno

de los ninos de la familia Steam. oqu

el protagonista es el hjo de la sefora
Hughes. con el doble guifio que ese
apelido implica (fanto a su creador. el
escritor del relato original como al em-
presario y magnate Howard Hugues).

Y eso por no mencionar el

parecido del nombre del
pueblo con otro bien con-

ocido por el fenémeno

UrQ.

| DON'T FEEL SAFE..

0YoU?

i  ASENT KENT MANELEY

Ner BNITED STATES BOREAR OF UNERPLAIECH PRERRNENI

Pero eso es solo el principio. ya

que la accion se desarrolla en 1957,

ofo en el que el Sputnk | fue lonzo-

do dl espacio. con todo lo que eso

por dientes

gigontes.

Hoy dos motivos
por los que crei conve-
nienfe que esta obra se
merecia un hueco en los
archivos  Dieselounk de
£l Investigodor”.  Prim-

ero. para  resumirlo.
porque fl gigante de
hierro” le es ol Atompunk
lo que “Steamboy’ es ol
Steompunk. Y. segundo.
por su marcado cardcter
Pulp. siendo un fascinonte
y continuo homenaje a la
¢poca y a la ficcion de

la época.

implicd para la Guerra fria entre los

Estados Unidos y la Unidn Sovietica.
Por eso. por cierto. la presencia
del agente federal Kent Monsley

oporta tanta vida a la historia.

flunque no se diga en ningln

momento, todo indica a que ha sido
enviodo por la relativamente nueva

NSA (Agencia de Seguridad Nocional).

Y Monsley es un agente que encarna
en s mismo todos los miedos
de los fstados Unidos en ese
ofio y el espiritu del macar-
thismo de la época. Pero el
miedo a lo que el Sputnik.
orbitando la Tierra sobre
sus cabezos. pueda hocer es

olo la punta del iceberg,



I8

Como él mismo dice durante la
pelicula. lo que m&s miedo da es que
el gigante haya sido creado por otros
y no por ellos mismos: y por eso debe
ser destruido cueste lo que cueste. us-
ando los medios que sean necesarios.

en nombre de la sequridod nocional

Por supuesto. a lo largo de la
historia, tanto directamente (como en
los comics que tlogarth y el gigante
compoarten) y en segundo plano (como
en los carteles de peliculos que apore-
cen @ cuen’rogofos) se irdn mostrando
m&s y mds guifios a tebeos y peliculas
de época de ciencia ficcion y serie B
que reflejaban los mismos miedos que
Mansley y que impregnabon el ambi-

ente entre la poblocion en general.

Mencion especial merece. en la
escuela. la escena en la que los nifos

estan viendo la fomosa pelicula edu-

cativa de Defensa Civil de Duck &
Cover'. protagonizada por la tortuga
Bert y creada por el Gobierno para
entrenar a los nifos ante un posible
atoque nuclear. Se puede encontrar,
para quien quiera echarle un cjo. en

archive. org;

http://archive.org/details/
DuckandCI95|

fn cuonto a su contenido. en
principio estamos ante una historia ﬁpi—
ca de seric B en la que nace una
omistad entre el gigonte y un nifo
que. en plena Guerra fria. es difi
cil de sostener y poco puede durar;
pero también estomos ante la fipica
historia infantil que nos pretende exal-
tar valores morales como el amor. la
omistad.. sin embargo. es destacable
que en ningln momento la historia se
vuelve excesivomente cargonfe en sus

ensenanzas.

lejos de eso. sabe dosificar
esos dosis  didacticas.  incluyendolas
muy bien en la historio. de tal modo
que queden grabadas sin emparior el

carécter propio del resto de la obra.

Y los personajes. por su parte (el
nifo. su omigo. su madre y el agente
federal. estén bastante bien trazados.
cumpliendo coda uno con su porte
tanto en la propia historia como en
el universo pulp. sin resultar molestos.

fuera de lugar o incoherentes.. quitan-

do. claro esté. los cémicas paranoias

del agente federal Monsley,

fn cuonto ol agente Monsley,
sus pesquisas lo llevan pronto a des-
confior de flogarth. lo que le lleva a
ocupar una de las habitaciones que
su modre tiene en dquier (noda se
dice del sefior tughes. por lo que
se deduce que murid tfiempo aitrds).
fsta situacion tan cercana le permite
observar y seguir cada movimiento
del nifio enmascarado por  paternal

amistad.

Durante un momento crei es-
tar ante una imitacion comica de la
omistad entre Klaatu y Bobby en U-
timatum a lo Tierra” (The Day the
farth stood stil". 195) reconvertida en

confinuo acoso.

Quiz& no mucha gente conozca
esta pelicula. una joya imprescindible
para el Diesel y el Atom. porque no
tuvo gran éxito en toquila ni en criti-
ca cuando fue estrenada. en 1999. Se
dice que. quizd su fracaso se debe a
que Warner Bros. ided una compofia
de publicidad poco comin en fimes
de animacion, ya que esta no era una
pelicula de onimacion més. Sea como
sea. pasd sin pena ni gloria por los
cines. siendo olvidada durante afos.
hosta ser recuperada chora como
pelicula de culto. por sus versiones en
VHS y DVD. ocupondo el lugor que

de verdad se merece.
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CCPACI TEMDN D¢ BOJX

Por Patxi Larrabe

Walter se despertd de
golpe, como de una pesadilla.
Pero no habia sido un mal sueno,
no. Un temblor, acompanado de
un fogonazo... Un estruendo que
habia hecho crujir los cimientos
de la casa.

—jWalter...! ;,Qué sucede?—

gimoted su mujer, acurrucada
en la cama—. ¢,Un terremoto?

5 Una tormenta?

Los perros del vecindario ladra-
ban y chillaban armando un es-
candalo, hasta que...

Silencio.

Oscuridad.

Walter salté a la ventana y
corrio la cortina con manos tem-
blorosas. Se temia lo peor: co-
munistas. No dudaria en sacar
del armario su viejo fusil. No
habia sorteado balas en la toma,
de Berlin para que un punado
de “Dimitri-s” le arrebataran su
libertad y su hogar.

Lo ultimo que vio Walter
a la luz de la luna fue una de-
forme figura rojiza, vagamente
humanoide, emergiendo de una
extrana aeronave metalica con
forma de plato. De su pecho sur-
g10 un rayo diabdlico.

i1 iZWAAAAPPPPP!!!
El, su mujer, su hogar y su

querido fusil quedaron reduci-
dos a un montdén de cenizas.

e ———— 1 Ay [l

* FROM OUT OF SPACE.... A WARNING AND AN ULTIMATUM!
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Estados Unidos de Améri-
ca. Estamos en los anios 50 del
siglo pasado. La Segunda Guer-
ra, Mundial hace tiempo que ter-
mind y el mundo puede respirar
tranquilo y fijar sus esperanzas
en esta década de reconstruc-
cion y prosperidad.

EEUU es el nuevo ejemplo
a seguir. Un pais democratico y
capitalista, con la libertad por
bandera, en €l que sus ciudada-
nos pueden disfrutar de una
bonita casa, un coche, una tele-
visidn y, sobre todo, los placeres
de una familia unida en valores
sanos como el trabajo, la fideli-
dad a la nacién y la fe en Dios.

Es la justa recompensa
por haber liberado al mundo del

yugo de Adolf Hitler y sus odio-

S0OS nazis.

Pero ¢, pueden el presiden-
te Eisenhower y sus ciudada-
nos disfrutar de esta agradable



monotonia, con tranquilidad?
»Acaso la Segunda Guerra Mun-
dial no sigui6é a una Primera?
Por lo tanto ¢es posible que en
cualquier momento se desate
una Tercera Guerra Mundial?

No hay que olvidar que tras
la caida del nazismo el mundo
quedo dividido en dos facciones:
capitalismo y comunismo.

Y el Bloque Soviético se
convirtié en todo lo que EEUU
odiaba.

A pesar de que durante
€s0s anos solamente se produje-
ron escaramuzas puntuales sin
mayor importancia, la tension
diplomatica que se vivido fue
atroz.

El mensaje que lanzaba
continuamente Eisenhower,
apoyado por el Senador McCar-
thy, es que la paz era algo efime-
ro que podia romperse en cual-
quier momento para dar paso
a una Tercera Guerra Mundial,
mucho mas letal que la, anterior.
El mundo entero conocia la bru-
talidad de las armas nucleares,
pero ya no eran propiedad ex-
clusiva de los norteamericanos.

La URSS también estaba
realizando pruebas con bom-
bas nucleares y bombas de hi-
drégeno, hecho que equilibraba
la, balanza en la carrera arma-
mentistica.

Ademas, se estaban ad-
elantando a EEUU en la carre-
ra por la conquista del espacio.
Estaba claro que era necesario
concienciar a la poblacion de la
amenaza comunista.

Complete Original Motion Picture Score

Habia que desenfundar de
nuevo esa poderosa arma lla-
mada propaganda.

&Y qué mejor manera de
hacerlo que a través de una de
las formas de ocio mas popu-
lares de la, década.: el cine? Pero
no cualquier tipo de cine, sino
uno que atrajera a las masas.

Y teniendo en cuenta que
el fendbmeno ovni se habia con-
vertido en una auténtica moda,
el romance entre ambos temas
se establecié casi de manera
natural.

La década de 1950 es una
de las mas prolificas en cuanto
a cine de ciencia-ficcion y terror
extraterrestre en Hollywood,
desde las grandes producciones
a la serie B, o incluso serie Z.

Music Composed By RALPH CARMICHAEL

Destacan ademas una serie de
films con una tematica similar,
claro reflejo de la no siempre
sutil propaganda anti-comunis-
ta de la época.

Irénicamente, al igual que
la, Guerra Fria, este cine de pro-
paganda de tematica alienigena,
lo podemos dividir en dos blo-
ques bien diferenciados.

Por una parte, tenemos
peliculas que dibujan enemigos
extraterrestres crueles y ma-
lignos, vagamente humanoides,
generalmente deformes o di-
rectamente amorfos.

Son criaturas de un pod-
er mas alla de la razén huma-
na, hiper-evolucionadas, pero
a la vez ansiosas por someter
al mundo entero a su tirania
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0 aniquilarlo. Quizas no sepa-
mos por qué han venido, pero si
sabemos que desprecian a la hu-
manidad y, peor aun, a Dios.

Los tiranos marcianos de
The War of the Worlds (1953)
son inmunes a las armas atomi-
cas y capaces de reducir a ce-
nizas hasta a un Pastor. ¢ Y qué
decir de The Blob (1958), esa
viscosa masa devoradora que
fagocita todo a su paso y no para
de crecer?

Dentro de este grupo de-
stacamos también The thing
from another world (1951), Red
Planet Mars (1952), It came
from Outer Space (1953) o el in-
fame film de culto Plan 9 from
Outer Space (1956), todo un
ejemplo de propaganda serie Z.

Por otra parte, en un pla-
no mas sutil, nos encontramos
con un tipo de invasién mucho
mas peligrosa a la par que silen-
ciosa: la denominada “contami-
nacion”.

En este caso rara vez ver-
emos la forma real del alieni-
gena, ya que su tactica es la de
infiltrarse en nuestro cuerpo o
directamente suplantarlo, para
propagar su “enfermedad” en-
tre el resto.

Los dos clasicos indis-
cutibles de esta vertiente son
Invasion of the Body Snatchers
(1956) y Village of the Damned
(1960). Ambas nos muestran
que €l enemigo no tiene porqué
ser una horrible criatura. Puede
ser tu vecino. O peor aun... tu
hijo.

| —

COLOR BY TECHI‘;«IICOL'OR

RETEY T I A

GEORGE PAL- BYRON HASKIN - BARRE LYNDON - A PARAMOUNT PICTURE

Precisamente esta fue la
paranoia que mas predicod el
Senador McCarthy con su hoy
tristemente famosa “Caza de
Brujas”. El comunismo no solo
era un mal exterior. Habia co-
munistas por todas partes: en el
gobierno, los medios de comuni-
cacibén, los militares, los funcio-
narios, las asociaciones de ciu-
dadanos...

Cualquiera podia ser un
comunista. Y los comunistas no
solo espiaban, sino que también
propagaban su “enfermedad”
entre los ciudadanos de a bien,
incluidos sus indefensos hijos.
Auténtica paranoia destilada.

La actitud del buen amer-
icano, por lo tanto, era man-
tenerse vigilante y cuidar de si
mismo y de sus hijos, para man-
tener la “contaminaciéon comu-
nista” a raya.

Por suerte, no todo lo que
vino del espacio durante esta
década fue malo. Hay una joya

que brilla con intensidad entre
el resto de clasicos del cine de
extraterrestres de la época: The
day the Earth stood still (1951).

En esta arriesgada
super-produccion, Klaatu, un
ser de corte mesianico venido
del espacio exterior trata de di-
fundir un mensaje de adverten-
cia en la Tierra, pero es recibido
a tiros. Este error desata la furia
de un poderoso robot, Gort, que
puede causar la aniquilacion to-
tal.

Por suerte, Gort no acaba
con la Tierra y Klaatu puede
dar a conocer su mensaje antes
de marcharse: los humanos se
han wvuelto peligrosos con sus
guerras y Sus armas nucleares.
Si salen al espacio con esta ac-
titud, seran aniquilados para
preservar al resto de razas es-
paciales.

El juego ha cambiado. Esta
vez los malos somos los hu-
manos, comunistas o no.

A pesar del éxito que co-
sech6 The day the Earth stood
still en su dia, no deja de ser una
excepcidn en la produccién cin-
ematografica de la época.

Y aun debemos esperar al
cambio de década y alos vientos
de tolerancia que empezaron a
soplar en los anos 60 para en-
contrarnos con alienigenas jjije
incluso comunistas!!!; wviajan-
do en armonia por el espacio, la
ultima frontera, hasta alcanzar
lugares donde nadie ha podido
llegar... Pero eso es otra histo-
ria.
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El ford Nucleon fue un
diseno de automdvil desarrollo-
do por ford Motor Compony
en [958,

tl coche no tenia un motor
de combustion interna. sino un
pequefio reactor nucleor y una

FORD NUC_ZON

la parte delantera del techo y
en la base de sus soportes.

tl disefo. en el que la
cabina estaba lo més alejoda
posible de la cola. proporcio-
naria mas proteccion con-

cépsulo de potencia en la porte g

frasera que contendria un nU-
cleo radiactivo y que se disend
para poder ser intercambiado
con faciidad, de acuerdo con
los necesidades del comprador.

£l compartimento de pas-
ojeros del Nucleon tendria un
parabrisas de una pieza y una
ventonila trasera compuesta. y
el techo seria voladizo.

Habria tomas de aire en

tra el re-
actor de cola.

Algunas  imagenes  mues-
tron el coche con dletas dor-
soles de pez emergiendo del
parachoques.

flay que tener presente
que en este coche se proponTo
que tuviera |ugor una reaccion

en cadena controlada de fisidn
nuclear. utlizando uraonio en-
riquecido como combustible.

A haber una masa criti-
ca de uranio la reaccidon tiene
lugor cuando un nicleo se
rompe Y se dvide en dos. lib-
erondo varios poarficulas. entre
ellas neutrones. dos o méds. que

golpeardn a otros nicleos.
que se dividiran a su
vez. y asl suce-
e sivomente

27 fsta reac-

cion  generaria
calor suficiente para calentor
el agua del circuito primario.
y con este colentar el agua
de un generador de vopor. ya
en el circuito secundario. este
vopor se hace pasor por una
turbina y aqui es donde la en-
ergia térmica se tronsforma en
nergia mecanica.




tl gro de la turbina se
haria llegar a tfravés de una
transmision a los ruedos. Tom-
bien habria una turbina secund-
aria acoploda a un generador
para obtener electricidad para
los sistemas complementarios.

La propuesta era muy sim-
lar a la que se estaba oplican-
do en aquellos momentos a los
barcos con propulsion atémica

fn lo época tombién se
propusieron coches con motor
turbina, aunque de combustible
fosil. sin ser nucleares. como el

GMC firebird |

tl tren de conduccion es-
taria integrado con el mddulo
de potencia. Se djo que el Nu-
cleon seria capaz de recorrer
5000 milas o més. depend-
iendo del tomano del reactor.
sin recargas.

T
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Al final de la vida del re-

actor se habria llevado a una
estacion de carga. que los inge-

nicros desarrollodores  habion

imoginc:do que reemplozor?on

i

a los gosolineros.

fl ford Nucleon no se
legd a construir nunca. ni siqui-
era una unidad de prueba. fue
simplemente un prototipo con-
ceptual del que se construyeron
varias moquetas a escala. con
olguna voriacién en su disefio,
como los alerones de los aletas
posteriores.

fl Nucleon no estuvo ex-
octamente solo. pues lo atémi-
co estaba de moda: en el mis-
mo ano el Studebaker-Packard
fstral. tombién prototipo. sin en-
trar en detdlles decia que ten-
dia un sistema de propulsion
ionico. y se sugeria que fam-
bien podria ser atémico.
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por Vicente Torres Zuniga

originalmente publicado en
http://vicentel064.blogspot.mx
bajo una licencia Crative Com-
mons

Un rostro poco conocido de
Disney, Walt Disney era un gran
contador de historias, por eso
en nuestra cultura occidental se
han arraigado fuertemente sus
personajes clasicos: Micky, Don-
ald y pandilla. Conozco a varios
adultos que sueltan una lagrim-
ita cuando recuerdan a la mama
de Bambi (LoL).

Nuestro amigo el Gtomo

Lo que pocos conocen es
que Disney también produjo
varios filmes de propaganda
politica, (El pato Donald nazi,
1943;) y filmes didacticos (his-
toria de la menstruacion, 1946
; El pato Donald en el pais de las
matematicas,1959; entre otras
obras). Estas facetas solo dem-
uestran la gran cultura y olfato
para los negocios de Disney en
un contexto especial.

Disney vivio la gran de-
presion, la segunda guerra
mundial y la guerra fria. Duran-
te el periodo de la guerra fria la
gente sabia muy bien los efectos

!

nocivos de las bombas atdmicas.

Desde las ciudades desbas-
tadas de Hiroshima y Nagasaki
llegaban las historias de horror
y secuelas de los efectos nocivos
de las bombas nucleares. Pero
también por esa época ya habia
companias que impulsaban el
negocio de la energia nuclear y
necesitaban cambiar la percep-
cibn del publico; necesitaban
de alguien capaz de cambiar un
cuento sangriento de adultos en
una linda historia de esperanza,
nadie mejor que Disney, quien
ya tenia experiencia en tales
maniobras.



Asi, el film “nuestro ami-
go el atomo” tiene un caracter
propagandistico; pero también
es didactico. Todo el materi-
al es acertado, la animaciéon es
hermosa y la metafora entre el
genioy el nucleo atdémico es cau-
tivadora,

Sin embargo, el documen-
tal es parcial, pues al final afir-
ma que cualquier problema se
puede solucionar con la energia
nuclear.

Omite el problema de los
desechos nucleares en el proce-
so de fisidon nuclear, los cuales
ya han ocasionado mas de un
problema ambiental internacio-
nal.

Casos de tiraderos nucle-
ares clandestinos y nubes toxi-
cas marca Chernobyl. Sumando
los problemas en Fukushima. del
2011, han alentado que la may-
oria de los paises que contaban
con programas de uso energeéti-
co nuclear se retiren. Si, tal vez
la energia atOmica pueda ser
nuestra amiga, como en el caso
del Sol.

Pero creo que la mayoria
preferiria, vivir lejos de una
planta termonuclear, incluso la
familia de Homero Simpsons.

De hecho, desde mediados
de los ochentas, varios paises
comenzaron los cierres de
plantas termonucleares, argu-
mentando motivos de seguridad
(previniendo ataques terror-
istas y los accidentes), preser-
vacion del medio ambiente y
econodmicos (jy vaya que es caro
construir una central termonu-
clear!).

Mientras tanto, las aplica-
ciones médicas y de descontam-
inacién a base de radiacion nu-
clear siguen empleandose con
éxito.

Las famosas terapias de
contra el cancer, técnicas de
deteccion de irregularidades
organicas utilizando trazadores
radiactivos, eliminacion de bac-
terias en lotes de comida, en-
tre otros usos de la radiacion
son mas populares que la gente
comun piensa.
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TITULO DE LA SERIE:
Nuestro Amigo el
Atomo

CAPITULOS:

“El pescador y el genio”,
“Atomos y Moléculas”,
“5Qué es un atomo?”,
“Reacciones nucleares” y
“Utilizando el atomo”

PRODUCTOR:
Walt Disney

DIRECTOR:
Hamilton Luske

ESCRITOR:
Milt Banta

FECHA DE LA PRODUCCION:
1957

DURACION DEL PROGRAMA:
49 Min
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Reza un dicho popular,
“Zapatero a tus zapatos”, Eliot
Ness conocido como el perse-
guidor implacable del Enemigo
Pudblico Numero Uno: Al Capone
Yy quién consiguidé encarcelarlo
por evasion de impuestos, fue
también anos mas tarde el re-
sponsable de Imponer la Ley en
Cleveland, Ohio, a mediados de
los anos treinta donde luch6 con-
tra el crimen y también contra la
corrupcion.

Ness nacié en la Ciudad
de Chicago en 1903, cursd estu-
dios en la Universidad local y se
gradud en 1925, después traba-
jo como investigador para la Re-
tail Credit Company. Se traslado
a Chicago donde se convirtié en
Agente del Departamento de
Hacienda de Estados Unidos en
1927 y fue transferido al Depar-
tamento de Justicia en 1928; era
un gran Investigador de Logisti-
ca, escritorio, archivos y estrate-

gia.

Recibid el encargo de crear
una unidad especial disenada
para investigar al gangster Al
Capone. La reputacion del mafio-
so italiano llegd incluso a Wash-
ington donde el Presidente Her-
bert Hoover estaba furioso ante
los informes que indicaban que el
rico gangster evadia la Ley fiscal-
mente y lo implicaban en €l trafi-
co de bebidas alcohdlicas.

Como Director de este de-
stacamento dedicado a la inves-
tigacion de Capone, Ness rechazo
a mas de 200 oficiales de policia
corruptos y junto a funcionarios
selectos que no superaron la do-
cena, cred un equipo que trabaja-
ba de forma separada y llevaron
con éxito operaciones en cer-

vecerias controladas por Capone
y el Sindicato de la Mafia, eran los
llamados “Intocables”.

Su mayor logro fue involu-
crar a Capone por evasion Fiscal
y lograr que fuera condenado a 11
anos en la prisién, después Ness
se traslado al Departamento de la
justicia de Cincinnati donde fue el
responsable de operaciones para
la lucha contra la red ilegal del
comercio de alcohol en las colinas
y las montanas de Ohio, de Ken-
tucky y Tennessee, otro logro fue
el control de trafico.

Luego, la Ciudad de Cleve-
land era famosa en esa época por
ser la segunda ciudad americana
con mas muertes y lesiones rela-
cionadas con el trafico ilegal de al-
cohol.

Los esfuerzos de Ness dier-
on lugar a que Cleveland recibiera
el titulo de la “ciudad mas segura
de EUA”, hasta después del final
de la, Ley Seca, en 1935, accedid

al puesto de Director de Seguridad
Publica en la Administracién local
de Cleveland.

Ahi, volvib a dirigir una cam-
pana para limpiar de corrupcién
los cuerpos de policia y bomberos,
y también abordar el juego y otros
entretenimientos ilegales como la
prostitucion y drogadiccion.

Pero también fue la de Inves-
tigar y desmaranar el perfil cri-
monologico del “Asesino de Torso
de Cleveland” considerado como
el primer Serial Killer de Estados
Unidos, este criminal fue un mul-
tihomicida que actuaba en el area
de la ciudad, es uno de los peores
asesinos en de todos los tiempos y
su modus operandi empezb el 5 de
septiembre de 1934, cuando apa-
recio el llamado “Torso Playero”,
se trataba de un cadaver mutilado
al cual se le habia cortado a la al-
tura de la cintura y las piernas al
nivel de las rodillas, los brazos y la
cabeza nunca se encontraron.

En el informe de la autop-
sia se dijo que el cuerpo habia
sido conservado un tiempo en cal.
Después durante wuna calurosa
tarde de septiembre de 1935, dos
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muchachos que jugaban a policias
y ladrones tropezaron con una
visién repugnante, en €l fondo de
una pendiente conocida como “la
colina del asno” vieron el cuerpo
de un hombre blanco, tenia las
piernas estiradasy sus brazos des-
cansaban pulcramente a los lados,
como Si estuviera colocado para
un entierro, estaba desnudo y solo
unos calcetines negros puestos, la
peculiaridad fue la mutilacion a la
que lo habian sometido: el cadaver
habia, sido decapitado, sus ex-
tremidades cercenadas y sus Orga-
nos genitales cortados.

Los calcetines cubrian los
munones de las piernas... Como
detalle sutil del assesino, el cadavér
tenia la imagen del protagonista
del comic “Educando a Papa” en la
parte posterior del muslo; Cuando
la, policia llegb, encontraron otro
cuerpo escondido entre la, malesa,
se trataba de un hombre mas viejo
y estaba mutilado de igual mane-
ra.

Aunque al parecer llevaba
alli mas tiempo, tenia marcas de
soga en las munecas, los musculos
en el cuello de la victima se retract-

aron, indicando que el hombre no
solo estaba vivo, sino también con-
sciente cuando fue decapitado.

La decapitacion se habia
hecho limpiamente con unos
golpes de un cuchillo muy afilado.
La victima sufridé varios tajos en
el cuello hasta que el asesino pudo
decapitarlo por completo.

Ness después de abandonar
Chicago y trasladarse a Cleveland,
actuaba como si fuera un agen-
te del Tesoro, pero como Director
Policiaco, Investigador y Detective
se vio obligado a remover cielo y
tierra para detener al Asesino,
con el fin de acallar la vox populi
preocupada por la seguridad de
sus hijos.

Eliot Ness, con su aura de
leyenda a cuestas, se involucrod
después de que apareciera €l cuar-
to cuerpo desmembrado y degol-
lado, seguro de que el autor debia
Ser una misma persona, cirnieron
su busqueda en homosexuales con
tendencias sadicas, fumadores de
marihuana y se ofrecia una rec-
ompensa de mil dblares, una for-
tuna en esos anos ara encontralo;
entonces otro cuerpo aparecié en
una cesta y al principio, unos curi-
osos confundieron aquellos despo-
jos con varios jamones, la cesta
contenia los restos desmembrados
de una mujer; la policia determind
que llevaba poco tiempo muerta,
pues se envolvido uno de los muslos
con periddico del dia anterior, la
investigacion reveld que faltaban
algunas partes del cuerpo, entre
ellos, la cabeza.

Dias después, dos nifios que
se encontraron una cabeza cor-
tada, envuelta en un par de pan-
talones, el resto del cadaver se en-
contro al dia siguiente del hallazgo,
a menos de una milla de distancia
de la cabeza, la victima era un
hombre joven, alto, de alrededor
de veinte anos, que lucia varios
tatuajes. La victima también esta-

ba viva cuando se le decapito.

La ciudad explotd, la pren-
sa y el publico no tenian ninguna
duda de que habia un asesino en
serie suelto en la ciudad, un asesi-
no que seguiria matando, la pren-
sa bautiz6 al autor como “El Ases-
ino del Torso” e hizo hincapié que
se le escapd a la policia durante
meses; debido a las caracteristicas
de los crimenes, en que el asesino
despedazaba a sus victimas y sola-
mente dejaba el torso de los cada-
veres, con cabeza, manos y pies
amputados, 1o que hacia imposible
identificarlas, al no disponer siqui-
era de huellas dactilares o registro
dental que comparar, ademas con-
fundi6é a Ness, porque mando car-
tas; el tipo de asesinatos hizo que
muchos vincularan a Torso con el
Vengador de la Dalia Negra, pero
al analizar las pruebas, los investi-
gadores determinaron que se tra-
taba de dos homicidas diferentes.

Los métodos del asesino
plantearon otro punto. No se en-
contraron manchas de sangre;
todas las victimass habian sido fre-
gadas y limpiadas de cualquier ra-
stro que pudiera usarse como ev-
idencia. Significaba que el asesino
mata en un sitio, limpiaba los cu-
erpos y los transportaba a donde
eran finalmente hallados. Otro cu-
erpo fue descubierto el 22 de julio
de 1936.




Lo hallé una muchacha de
diecisiete anos, que hacia camina-
ta en los bosques al sur de la ciu-
dad hasta que se topd con un cu-
erpo desnudo, acéfalo, arrojado en
una barranca, cerca se encontrd
ropa barata, lo que indicaba que
podria haber estado viviendo en
uno de los campamentos de vaga-
bundos cercanos.

Algunos vagabundos descri-
bieron a un hombre sospechoso al
cual habian visto en la zona; con
base en sus descripciones se hizo
una mascara. Pero el 10 de septi-
embre, un vagabundo tropezd con
un torso acéfalo y manco.

Cuando la policia llego, en-
contraron que se habian lavado
los restos en una cloaca cercana.
La autopsia reveld que el hombre
llevaba muerto sélo cinco horas.

El caso se convirtid en el
principal dolor de cabeza de Ness,
al “Asesino del Torso” se le atribuy-
eron doce muertes de mujeres y
hombres de clase baja, sélo dos de
las victimas fueron identificadas;
hubo diez sospechosos y la inves-
tigacion durd diez anos, los ulti-
oS cuerpos aparecieron en 1938
y Ness fracasd una y otra vez con
sus intentos de encontrar al ases-
ino, sus esfuerzos fueron infruc-
tuosos, Golped, mutilé y desapare-
cid, sin dejar ninguna, pista.

Para Ness el dicho estaba
preciso: no fue lo mismo encontrar
al asesino como encontrar una
cerveceria o0 el escondite de un
gangster; esto quebranto el espiri-
tu de Eliot Ness, hasta llegb a decir
que el victimario era un hombre
“grande, fuerte con un escalpelo”.

Unos chicos encontraron
mas cadaveres en un tiradero de
basura: torsos, esqueletos, partes
de cuerpos... parecia una burla
para Ness.

Uno de los cuerpos era de
una mujer que, segun el forense,
habia estado guardada un tiempo
en un refrigerador.

Todo se perdi6é de control
cuando Ness ordendé prenderle
fuego al asentamiento de desocu-
pados. Inmensas zonas de bode-
gas y casas de madera ardieron en
una noche de venganza y deses-
peracién, destruyendo Kingsbury
Run, ademas giro ordenes a la
policia para arrestar a todos los
que estaban en la zona, esa noche,
eran las tacticas tipicas de “Los
Intocables”... y aunque habian fun-
cionado en Chicago, no sirvieron
en Cleveland.

Habia una gran ola de indig-
nacién publica que condenaba a
Ness, argumentando que su acciéon

era la de un hombre desesperado,
que sus métodos habian sido bru-
tales y no resolvieron nada.

Ness arresto entonc-
es a Frank Sweeney, un meédi-
co esquizofrénico de su lista de
sospechosos, lo interrogd en for-
ma “secreta”, sometiéndolo a ve-
jaciones y torturas, pero él negd
todo, no habia pruebas y Ness lo
presiond tanto que hasta que el
meédico no pudo mas y se interno
voluntariamente en un instituto
psiquiatrico, los crimenes se de-
tuvieron, pero eso no demostraba
que fuera el asesino y muchos su-
pusieron que el verdadero crimi-
nal habia aprovechado la coyuntu-
ra.

Incapaz de capturar al ver-
dadero asesino, Eliot Ness se hun-
dié en el alcoholismo que habia
combatido en Chicago, Dimitié en
1942, después de un accidente de
auto, presuntamente iba conduc-
iendo alcoholizado, mas de una
década después de que los asesin-
atos del torso se detuvieron, Ness
recibi®0 varias tarjetas postales
de un paciente en una institucion
mental.

Las tarjetas se mofaban de
€l con referencias a las matanzas
brutales.

Aunque el hombre que envia-
ba las tarjetas simplemente podria
haber sido otro loco, Ness se quedd
convencido de que aquel hombre
era el verdadero asesino. Aunque
a esas alturas ya no importaba.

Eliot Ness nunca se recupero
de su desilusion; fue incapaz de
cerrar el caso.

Murid el 16 de mayo de 1957.
Y para la policia, el caso del “Ases-
ino del Torso” nunca fue cerrado.
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por Alejandro Hosne
Escritor y guionista
cinematografico

“El hombre con vision de Rayos X”
de Roger Corman, en 1963, el pro-
tagonista, un cientifico que logra
mutar su vision en puros rayos
X después de inyectarse diversas
sustancias, entra de casualidad en
una tienda de campana en la que
un desquiciado pastor pronuncia
un discurso a sus feligreses™

En el final de la pelicula “El
hombre con vision de Rayos X” de
Roger Corman, en 1963, el protago-
nista, un cientifico que logra mutar
su vision en puros rayos X después
de inyectarse diversas sustancias,
entra de casualidad en una tienda
de campana en la que un desquicia-
do pastor pronuncia un discurso a
sus feligreses.

El Dr. Xavier, interpretado
por Ray Milland, esta en las ultimas,
se ha transformado en poco menos
que un monstruo, perseguido por la
policia y agentes del gobierno.

Al principio, cuando trans-
parentaba la ropa de bellas mujeres
con Sus nuevos 0jos o al espiar a
través de las paredes lo que ocurria
en otro cuarto, disfrutaba su exper-
imento.

Acaba viendo los esqueletos
de las casas, de los edificios y final-
mente el mundo entero, desfasado,

vuelto un inmenso armazon. De ver
el interior de todo termina por no
ver nada. El pastor, al reparar en el
hombre casi ciego con los ojos enne-
grecidos como gigantescas pupilas,
cita el verso de la Biblia: “Y si tu ojo
te da ocasion de pecar, arrancatelo
y échalo de ti”.

Y precisamente eso es 1o que
hace el Dr. Xavier, impotente y sin
esperanza, se arranca los ojos en el
ultimo fotograma.

Esta pelicula ilustra muy
bien un mito en torno a la ciencia,
recurrente en el cine, desarrollado
antes en la literatura y, quizas des-
de siempre, en el imaginario popu-
lar: la, destruccién generada por las
ansias de poder y conocimiento del
hombre.

El género de ciencia ficcidon
se desarrollé principalmente en los
Estados Unidos en los anos treintas,
con peliculas como “El hombre In-
visible” y “Frankenstein” de James
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Whale o los llamados films de antic-
ipacién como “Things to come” de
W. C. Menzies. Pero en los afios de
posguerra fue cuando la imagen de
la ciencia en el cine cambi6 radical-
mente.

El nacimiento de la era atoémi-
ca marco al séptimo arte, el cual,
para bien o para mal, absorbid y rep-
resento lo inmediato, por momentos
de manera confusa, otros en forma
poco meditada, aunque también las
hubo muy certeras, pero siempre
reflejando los valores del momento.

En los anos cincuentas la
principal musa fue la paranoia, al-
imentada por la guerra fria, la ca-
ceria de brujas y los ovnis, todos
poderosos sustentos para disparar
la imaginacioén hacia rincones ex-
asperantes. La paranoia, al margen
de discrepancias éticas, devino en
elemmento muy creativo para inven-
tar situaciones poco afectas a tran-
quilizar al espectador.

Una vez aceptada como fact-
ible la idea de una catastrofe uni-
versal provocada por el hombre, el
género comenzd a retratar el fin del
mundo una y otra vez. La vision de
la ciencia en el cine ya no seria la de
un cientifico loco, del tipo de Victor
Frankestein, sino que estaria rela-
cionada con un poder oculto, inmer-
S0 en otro mas grande, el militar;
subordinado a su vez al poder del
Estado.

La humanidad se siente inse-
gura frente a sus propias creaciones.
A partir de este momento la ciencia
no se libra de sospechas, y el cientif-
ico se convirtié en un ser de dudosa
—o0 nula— moral, que brindaria su
talento y sus descubrimientos a un
Estado controlador y genocida.



No hay que olvidar que la his-
toria del siglo xx ayudo a forjar este
mito. En la segunda guerra mundi-
al, desde que famosos y prestigia-
dos cientificos trabajaron con nazis
0 aliados —los primeros cegados por
una necesidad de gloria infame, los
otros tratando de impedir que Hit-
ler se hiciera de la bomba—, nada
volvib a ser 1o mismo.

Sobre todo porque Oppen-
heimer, Einstein y tantos otros,
fueron senaladoscomoresponsables
directos o indirectos de haber crea-
do la bomba, mas alla de quiénes, en
realidad, osaron utilizarla —los alia-
dos, que en términos cinematograf-
icos burdos vendrian a ser los bue-
nos.

Esta flamante monstruosidad
fue tomada por el cine también como
analogia de la destruccion biblica.
Por ejemplo, en 1955 con “Kiss me
deadly” de Robert Aldrich, el género
policial devino en una busqueda no
de un asesino, de chantajistas o de
mujeres fatales, sino de una maleta
perdida que contiene un alucinante
componente al que nadie menciona
directamente pero que, segun dice
un policia involucrado en el caso,
tiene que ver con el Proyecto Man-
hatan, Los Alamos, Trinity.

GHAZEL KHASHATER

AURITED ARTISTS PRODUCTION

Al final, un misterioso doctor,
a punto de llevarse la valija y vend-
erla a quién sabe qué postor, es ulti-
mado por su ayudante, una agente y
servidora sexual muy atractiva que
solamente quiere saber qué hay en
la enigmatica maleta. La abre y unos
destellos asesinos la matan, vuelan
la casa y nos dejan pensando, al ver
el cartel de fin, hasta donde llegara
el holocausto liberado.

Antes de morir, el doctor dice
a la agente: “Deberian haberte ba-
utizado Pandora”. Cinico, vendido
y soberbio, el hombre se refiere, a
través de un viejo mito, a la destruc-
cién total del planeta. Se trata de un
radical cambio cultural, desde aho-
ra el Apocalipsis cabe en una insig-
nificante maleta de cuero.

Desde luego que existe una
relaciobn que nada tiene que ver
con la ciencia real; no hay que per-
der de vista que estamos hablando
de cine, de millones de espectado-
res. No parece ser atractivo para la
pantalla —la taquilla, al decir de los
productores— representar la sole-
dad del cientifico, su aspecto mas
creativo y humano, cuando inves-
tiga, busca y crea. Una vegz, alguien
de la industria dijo que la vision de
un tipo mirando por un microscopio
y gritando jeureka! resultaria un
aburridisimo anticlimax.

Algunas peliculas intentaron,
ingenuamente pero sin intenciones
espectaculares, retratar la vida de
hombres famosos o célebres de la
ciencia —como “La vida de Luis Pas-
teur” de William Dieterle—, pero su
atractivo eran las pasiones terre-
nales del individuo mas que sus des-
cubrimientos.

Naturalmente, se toparon con
el ostracismo de los cientificos al
desarrollar sus respuestas y esas
sblo interesa al que investiga, de la
misma manera que el proceso de
bosquejar y pintar un cuadro no im-
porta mas que al pintor.

Llegar a gritar jeureka! pre-
supone meses, anos de trabajo. La
ciencia, por su complejidad y exi-
gencia intelectual, es una rama del
conocimiento que siempre se vera
desde afuera, y con la era atémica y
nuclear se le ve con desconfianza.

El cine no estuvo exento de
esa mirada cotidiana, quizas sim-
plista y para muchos prejuiciosa.

Pero no es justo referirse al
viejo Hollywood como a una espec-
tacularidad vacia.

Seria mejor, en todo caso, en-
tender como funciona el entreten-
imiento masivo.
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Las historias que pueden fil-
marse deben tener algo que seduz-
ca y sea permeable a la sensibilidad
del espectador.

Cualquier tematica estara su-
peditada a la trama que se preten-
da abordar, pero las caracteristicas
repetidas durante los ciento diez
anos de cine proporcionan una idea
inequivoca de lo que se supone es un
cientifico: alguien ambicioso y apar-
entemente sin miras éticas.

Si hablamos del cine europeo,
que goza de prestigio artistico en el
imaginario de la gente, nos encon-
tramos con muchas menos repre-
sentaciones de la ciencia y de los
cientificos.

La mayoria de sus grandes
exponentes ahondaron en aspectos
filos6ficos, morales y politicos del
ser humano, desinteresandose de
algo tan materialista como la cien-
cia.

En 1951, en los Estados Uni-
dos, mientras que muchas peliculas
eran un perfecto ejemplo de la situ-
acién politica reinante, “El dia que
la tierra se detuvo” de Robert Wise
representd un intento de cine pac-

ifista, de metafora digerible para
todos, un gran no a la destruccion
universal.

Lo curioso es que lo hace a
través de un discurso parapolicial
intergalactico. La pelicula retrata
a un extraterrestre llamado Klat-
uu, escoltado por un temible robot,
que aterriza su nave en pleno Wash-
ington. Hay panico y miedo incon-
tenible en la poblacién mundial.

Pero el alien, de aspecto hu-
mano y bonachoén, viene en son de
paz; trata de explicarlo pero apenas
baja de la nave un soldado le dispa-
ra, creyendo ver un acto sospecho-
S0 en sus movimientos.

Klatuu los perdona y alega
que viene con un mensaje urgente
para la Tierra entera. Desde que
los humanos desarrollaron armas
atomicas los habitantes de las gal-
axias circundantes estan preocupa-
dos; debido al espiritu belicista y de-
structivo de esta raza suponen que
en cuanto puedan volar al espacio
cargaran esas armas atdémicas, oc-
asionando inseguridad general a los
otros mundos.

Nadie e

presta mucha

atencion y le ponen precio a su
cabeza, desatando una caceria por
todas partes. En la marginalidad
total, Klatuu —se hace pasar por
humano para conocer las costum-
bres terricolas, perdiéndose en la
multitud— logra conectarse con de-
stacados cientificos y les pide que
luchen para que todas las naciones
del globo conozcan su mensaje. Los
cientificos, vigilados y dependien-
tes de las decisiones de arriba, no lo
consiguen.

El presidente, nombrado aun-
que nunca aparece, le dice que las
naciones mas poderosas del globo
estan enemistadas y que una re-
unién con todas ellas sblo para que
Klatuu transmita su mensaje es im-
posible. Finalmente, poco antes de
despegar, 1o consigue y convence a
la, raza humana de que sigan por la
senda de la paz. Imposible no hacer-
le caso, advierte que si no desisten
en su intento de destruccién atémi-
ca, la Tierra sera pulverizada por el
resto de los mundos del espacio ex-
terior, unidos para resguardarse.

Su dureza permite supon-
er que quizas su raza es tan evolu-
cionada como la nuestra, pero que
sin duda disponen de una mejor
tecnologia para disuadir. Lo inte-
resante es que éste parecia ser —
principios de los cincuentas, en ple-
na caceria de brujas— un discurso
pacifista, “si siguen avanzando los
matamos”. Sin embargo, ahora es
lo mismo que los Estados Unidos ad-
vierte a Iran.

Los sesentas continuarian
por la senda de lo tenebroso pero
de forma mas conciente y politiza-
da, acorde con el naciente discurso
social. Peliculas, como “Dr. Strange-
Love” de Stanley Kubrick en 1964,
que se burlan de la militarizacion
y de la guerra fria, ejemplificando
con detalle la locura nuclear, dejan
de ser reflejos de los miedos de una
sociedad para decir las cosas por su
nombre.



El inicio de la guerra de Viet-
namy el subsecuente fracasoenella,
el Mayo del 68 francés y los demas
iconos enarbolados por una juven-
tud politizada que dejaba atras —y
para siempre— la ingenuidad algo
esquizofrénica de la inmediata pos-
guerra.

Lo apasionante de la década
anterior es que €l cine funciondé mas
como sintoma social que intento
conciente de denuncia politica.

De hecho, perder en Viet-
nam quizas relegd el miedo de una
tercera guerra mundial hasta la era
de Reagan, cuando otra vez empezo
el coqueteo con incinerarnos de una
vez por todas.

Un logrado intento de in-
fundir ese miedo fue una pelicula
olvidable salvo por lo anecddtico,
“El dia después”, que mostraba sin
metaforas el mundo devastado lu-
ego de la guerra nuclear. La gente,
desfigurada por la radiaciéon, reple-
ta de llagas y deforme.

Sin embargo, caido el muro
de Berlin y muerto el comunismo
—el soviético, para el caso—, las na-
ciones del mundo pudieron unirse
para celebrar un nuevo y sadico
complot: el libre mercado. Con el
neoliberalismo depredador, donde
la politica clasica, que ostentaba ser
ideoldgica, quedd relegada, el para-
digma es lucrar y dominar desde la
empresa.

La clonacibén, tema, absoluta-
mente actual, no puede desvincu-
larse del mercado, asi como antano
la, bomba nuclear no podia hacerlo
de la politica. Si una vez se tratd del
famoso y temido botdén rojo —miti-
ca y facil opcion de los presidentes
norteamericano y soviético para vo-
lar todo con el mero accionar de un
dedo—, hoy son las sombras desde
las que operan los laboratorios y los
gobiernos para avanzar en genética
las que infunden miedo.

Pero son menos localizables
en imagenes obvias como un boton,
porque no pueden enunciarse clara-
mente y no existe un antagonismo
tan marcado como entre dos paises
enfrentados por ideologias dis-
tintas. Hoy, el mercado decide y, en
un sentido ontolégico, es andénimo,
apolitico y siniestro per se.

La biologia reemplazo0 a la fisi-
ca como la ciencia debatida publi-
ca y éticamente, pero al contrario
de aquella época de posguerra, no
parece haber un sintoma fuerte —
menos aun creativo— que lleve a la
pantalla este tangible miedo a los
vertiginosos avances en genética.
Las peliculas que tocan el tema, son
escasas y sin ninguna calidad.

Hollywood, sin propuestas
creativas, apenas usa de excusa ar-
gumental temas como la clonaciéon
y siempre lo hace sin explorar sus
posibilidades.

Quizas se deba a, que el cine de
esta época, confuso y empobrecido,
no advierte todolo que sugeria aquel
temido futuro que ya llegd —curioso,
se le describe cuando no esta y no
puede verse cuando se ha instalado.

El género de ciencia ficcion
ha caido en contradicciones insalv-
ables por ahora, que tienen que ver
precisamente con la imposibilidad
de criticar el presente, que, en el

sentido clasico del género, es muy
futurista; es decir, ciego a lo que
verdaderamente esta ocurriendo.
El huevo de la serpiente se rompid
y la serpiente se pasea delante de
nuestros ojos sin que nadie la ad-
vierta.

La ciencia ficcidn se debilita
frente a la realidad y queda en pun-
to muerto.

Podriamos encontrar mas
gjemplos que remarquen o contradi-
gan lo dicho, pero mas que llegar a
una conclusién lo interesante del
cine, referido a grandes temass como
la ciencia, es que nada esta dicho de
antemano, no hay lineas que seguir
0 respetar.

Con la permanente invencion
de historias son incontrolables las
tematicas que pueden suponerse.

Como arte que se mueve zig-
zagueante y sin control, dice lo que
cada uno de sus autores quiere que
diga.

Eg dificil adivinar si en un fu-
turo préximo surjan peliculas que
aborden verdaderos debates éticos
sobre la ciencia contemporanea.
Eso depende de la creatividad de
guionistas, directores y producto-
res, no de los cientificos.

&



Por: Rita Gonzalez
Hesaynes

COMPANERO  TER-
RICOLA: s, Por qué preocu-
parse por un futuro
mundano y agotador? No
lo piense mas y elija otro.

Docenas de increibles

Yy unicos escenarios lo espe-
ran en un nuevo “a la anti-
gua” mundo del manana.
5Qué hay del verano nu-
clear? ¢,No le gusta el cal-

Viaje espacial. O solo

or? Pruebe €l invierno nu-
clear en su lugar.

A

mezcle y combine. Pruebe
nuestros trajes metali-
cos ajustados y cascos de

sSuperhéroes pinup?

o Villanos glam rock mu-
tantes? ¢,Robots Kennedy
marcianos? ¢ Surf-rock
electrénico inspirado por

punk.

oviéticos? Esto y mucho
mas componen a grandes
rasgos las cronicas de Atom-

Atompunk es un estilo
retrofuturista inspirado
en la era atdomica y carre-
ra espacial y su vision del
mundo por venir.

Aunque algunos postu-

lan quelainspiracion para

el Atompunk comenzo
con el bombardeo de Hiro-
shima y Nagasaki en 1945,
creemos que esta nueva
idea del futuro no solamente

deriva de la caida de las primeras
bombas nucleares, sino también
con el levantamiento del opti-
mismo post-guerra comenzando
en algun momento entre 1947
y 1948 y terminando cerca de
1975 con el fin de la Carrera Es-
pacial (Y la subsecuente baja de
tension entre los Estados Unidos
y la Unidn Soviética), la pesimis-
ta secuela de la crisis petrolera
y miniaturizacion en electroéni-
ca, que llevo a la proliferacion de
computadoras personales y dio
lugar a la Era Digital.

sCuando comenzd todo?
Bueno, nadie lo sabe con seguri-
dad, ya que este retro-futurismo
ha existido sin nombre y defin-
icidn por décadas.

Como movimiento formal,
encuentra sus raices en una lis-
ta de correspondencia alemana,
operativa, desde por lo menos
2008. Atompunk fue proclamado
el tema, subyacente del 2009 en
el Festival GOGBOT con sede en
Holanda.

Después de una modesta
pero esencial expansion, gra-
cias a blogs y redes sociales ret-
ro futuristas, aspiramos seguir
llevando la antorcha y ayudar
al desarrollo y crecimiento del
Atompunk para llegar a la magni-
tud de sus hermanos mayores...y
mas alla!

El Atompunk no solo
retoma el lapso sin reclamar
dejado entre el Dieselpunk y
el Cyberpunk. Estas déca-
das se enfocaron en el po-
tencial humano para el
progreso y la catastrofe
como nunca antes.

La permanencia de la
amenaza nuclear no impidi6
a las generaciones de medi-
ados de siglo incorporar
sus suenos futuristas en
su rutina diaria.

Tal vez por primera
vez en la historia, el Futuro
1O era solo una proyeccion o
concepto, pero una estéti-
ca y estilo también.

Urbanismo, diseno,
incluso tendencias en la
moda encarnaban la prome-
sa del manana tan bien
como la tecnologia y descu-
brimientos cientificos.

Las lineas limpias y
redondeadas del estilo mod-
erno de mitad de siglo, y ar-
quitectura peculiar fueron
tan solo la punta del todo
inclusivo iceberg.

Una Dbreve, tenta-
tiva, lista de elementos
tematicos relevantes en fic-
cion Atompunk:

-Uso masivo de energia nu-
clear en lugar de maqui-
nas de vapor o hidrocar-




-Un Orden Mundial inspira-
do en escenarios de Guerra
Fria / Carrera Espacial
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-Fascinacion con la
guerra nuclear y su
posible resultado

apocaliptico.
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-Revision de la era clasica
de superhéroes

-Deconstrucciéon de villanos
estereotipicos: aliens, ro-
bots, mutantes, cientificos
malos y jefes

comunistas
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-Gran inspiraciéon en revis-
tas distopicas, de terror y
ciencia ficcidn, historietas y
peliculas, particularmente
peliculas B, incluyendo
animaciones futuristas
como Tex Avery y Los
Supersoénicos
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-Gadgets inspirados en fic-
cién de espias.
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-Computadoras impre-
sionantes del tamano de
estancias.
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-Destacar materiales pop-
ulares de la época como
baquelita, lucita y otros

polimeros.
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-Colores fuertes y salpica-

dos de disefio después de los esti-
los mondétonos y austeros de los
tiempos de guerra: levantamien-
to del estilo moderno de mitad
de siglo (Populuxe), tiki kitsch,
psicodelia, cultura mod, y glam.
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-Post Segunda Guerra Mundial
inspirado todo.
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- Lineas futuristas en objetos
cotidianos: vehiculos, moda,
electrodomeésticos, arquitectura,
ete.

4 ....,‘.’u..- »

- Redefinicion y cuestionamiento
de los roles de género después
de la segunda Guerra mundial,

tomando en cuenta la revoluciéon

sexual de los 60’s y 1a fiebre del
glam rock de inicios de los 70’s
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-Nuevas perspectivas en géneros
originales: rock especial, spy-fi
lounge, surfy rock psicodélicos,
entre otros.
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Como en varias ocasiones -
mas no siempre- con las produc-
ciones originales de Atomic Age,
la, auto parodia, la ironia y las ref-
erencias de cultura pop agregan
sazOn propio a sus sucesores ret-
ro futuristas contemporaneos.

Esto no significa que los tra-
bajos de Atompunk no puedan
transmitir mensajes significativos
o reflexiones serias sobre even-
tos actuales, o cuestionar sobre
nuestro destino compartido como
humanidad, de la misma manera
que otras formas artisticas.

Por dultimo, pero no
menos importante, no
olvidemos que el Atompunk
no gira alrededor de de-
sempolvar una era pasa-
da.

No buscamos recrear
el pasado, sino usarlo como
catapulta e inspiracién para
mayor creacion y debate.
Nuestra ambiciéon final es
darle forma al anticuado
futuro que nunca pudimos
presenciar.

Autos voladores,
fusidon en frio, colonias espa-
ciales. Suburbios de plexi-
glas y pistolas de rayos
por doquier.

El cielo no es nuestro
limite. La imaginacioén lo es.

Forma parte de nues-
tro grupo en “La Estacion
Atompunk” nuestro
rincon bilingtie (Espafol e
Inglés) en Facebook.

Unete hoy y debate so-
bre el futuro del pasado!

https://www.facebook.com/
groups/132607730213489/




DIRECTORIO DIESELPUNK
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“IHIC IS GO0G

Por Araceli Rodriguez

Imagina un café clasico de Los Angeles en la déco-
da de los 30s, ¢ya? Apuesto a que lo has imaginado como
un edificio de formas orgdnicas y apstractas, con una larga
barg, bancos de metal con cojinetes en piel sintética rojg,
las paredes de ese verde pistache caracteristico con anun-
cios de nedn y el piso de tablero de cjedrez.

Como si fuera una mezcla entre autos sesenteros, una
pizca de futuro prometedor y luces de nedn.

El nombre de la arquitectura Googie nace en-Cali-

foria en 1949 junto con la ya demolida cafeteria de nom-+.
bre “Coogie’s” disenada por el arquitecto John Lautner comr

caracteristicas arquitectonicas muy distintivas para el dueno
original Mortimer C. Burton quien nombrd ‘@l negocio asi en
honor a su esposa, Lilian K. Burton a quien carinosamente
lomaban Googie.

‘Coogie” se volvid el nombre de todo un estilo cuan-

[ & do el editor de larevista House ond Home, Douglas Haskel, y-
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El' nombre se popularizd gracias a un articulo escrito
por el mismo Haskell y que aparecio en una edicion de House
andHome en"1952.

La arguitectura Googie es lo que vemos en The Jet-
sons, las casas de formas graciosas y los edificios “futuristas” no
estan tan alejodos de la realidad que se vivia en California
durante la década de los 50s, donde cada comercio busca-
ba atraer la atencion de los consumidores con sus llamativos
disenos arquitectonicos, brindando la sensacion de estar sum-
ergido en una nueva era donde finalmente el prospero futuro

rometido rodeado de tecnologia y satisfaccion para todos

nos ha alcanzado. El Googie usa techos afilados, curvos, for-
mas geométricas y el uso audaz de vidrio, acero y nedn, tam-

bién se caracterizd por sus simbolicos disehos de movimien-

to de la Era Espacial como boomerangs, platillos voladores,
atomos y pardbolas, e incluso disefos de formas libres como
paralelogramos suavizados y motivos de “paleta de pinter”.

Todo .esto representaba la fascinacion norteameri-
cana con la Era Espoool y el enfosm mercadologico en los
disenos futuristas. Aunque Como ocurrio con el estilo Art Deco,

el fotografo Julius Shulman manejaban por Los Angeles un diae: el valor del @lolele]S comenzo acaoery se volvno algo posodo

- Haskell insistic en detenerse al verla: cafeteriay de mmedlo’ro
;.proclcamo Th|s is Google Archﬁecfure :

Apirese, Boss, tenemos
que cambiarnos de casa
antes de esadline.

No recusrdo una
alcantarilla abierta
en esta calle...

de modo por fo que muchos ed|f|c|os del es’nlo hon SIdO e

Creo gque veo una lus
al final del tunel.

*e




W ar-
'I:.._-'
- e t
| '. - # ’
' L

HANKDLE CAREFULLY

RA@@A@TIVE
MATERIAI.

GROUP I
CONTENTS........

EMITTING COR PLISCUI.AR//
RAYS ONLY

it

HEHI'.ENAHI[IS |]IE 1[I}

&

4




